Petanque Saantolyhennelma

Pelivalineet: Metalliset kuulat, joiden Iapimitta on 70,5 - 80 mm ja
paino 650 - 800 g. Puinen maalipallo (snadi), jonka halkaisija on 29 -
31 mm. Pelialusta voi olla millainen tahansa, suositeltavin on melko
tasainen hiekkakentta, kooltaan vahintaan 3 x 12 m.

Pelia pelataan kahdella 1 - 3 -henkiselld joukkueella:

- Singeli; joukkueissa on yksi pelaaja, 3 kuulaa / pelaaja.

- Duppeli; joukkueissa on kaksi pelaajaa, 3 kuulaa / pelaaja.
- Trippeli; joukkueissa on kolme pelaajaa, 2 kuulaa / pelaaja.

Aloittava joukkue valitaan arvalla, minka jalkeen aloittaja piirtaa
aloituskohtaan hiekkaan ympyran, halkaisijaltaan 35 - 50 cm ja
heittda snadin 6 - 10 metrin paahan ympyrasta. Snadin on jaatava
vahintaan 1 m:n paahan kaikenlaisista esteista. Seuraavaksi
aloittajajoukkue heittaa ensimmaisen kuulansa yrittden saada sen
mahdollisimman lahelle snadia. Kuula saa myds osua snadiin ja jopa
siirtad sen eri paikkaan. Heittajan on seistava ympyran sisalla
molemmat jalat maassa, kunnes kuula on koskettanut maata.

Seuraavaksi heittaa vastapuolen joukkueen joku pelaaja yrittaen
saada oman kuulansa lahemmaksi snadia, kuin vastustajan kuula.
Kuulat saavat osua toisiinsa, joten heittaja voi myos "kilkata" tai
"ampua" vastapuolen kuulan kauemmaksi snadista. Joukkue heittaa
niin kauan, kunnes saa oman kuulansa lahemmaksi snadia, kuin
vastustajan lahin kuula. Heittovuoro on siis aina sillad joukkueella,
kumman kuula ei ole lahimpana snadia.

Kun toisen joukkueen kaikki kuulat on kaytetty, heittdaa vastustaja
jaljella olevat kuulansa. Pelialueen reunaan osuneet ja ulkopuolelle
menneet kuulat ovat "kuolleita" eli pois pelista. Jos snadi kuolee ja
vain toisella joukkueella on kuulia heittamatta, saa joukkue yhta
monta pistetta kuin kuulia on jaljella, muutoin kierros hylataan.

Kun kaikki kuulat on heitetty, lasketaan pisteet. Pisteet saa joukkue,
kumman kuula on lahimpana snadia. Joukkue saa niin monta pistetta,
kuin heidan kuuliaan on lahimpana snadia.

Pisteet saanut joukkue aloittaa seuraavan heittokierroksen silta
paikalta, mihin edellinen kierros paattyi. Peli jatkuu niin kauan,
kunnes toinen joukkue saa 13 pistetta ja voittaa pelin.

Esimerkkipeli:




Snadia lahimpdana on tumman joukkueen kaksi kuulaa. Vaalean
joukkueen ldhin kuula on vasta kolmantena. Taten tumma joukkue
saa kaksi pistetta, vaalea ei yhtaan.




Petankin kansainvaliset pelisaannot

YLEISTA
1. Joukkuemuodot

Petankki on urheilulaji, jossa pelaa kolmijaseninen joukkue toista
kolmijasenista joukkuetta vastaan (trippeli). Siind voi myds olla
vastakkain kaksijaseninen joukkue toista kaksijasenista joukkuetta
vastaan (duppeli) tai yksi pelaaja toista pelaajaa vastaan (singeli).

Trippelissa kullakin pelaajalla on kaksi kuulaa. Duppelissa ja singelissa
kullakin pelaajalla on kolme kuulaa.

Muut pelimuodot on kielletty.
2. Hyvaksyttyjen kuulien ominaisuudet

Petankkia pelataan F.I.P.J.P:n (Kansainvalisen Pétanque-liiton)
hyvaksymilla kuulilla, joiden tulee tayttaa seuraavat vaatimukset:

1) Kuulien tulee olla metallia.

2) Kuulien halkaisijan tulee olla vahintaan 70,5 mm ja enintdan 80
mm.

3) Kuulien painon tulee olla vahintaan 650 g ja enintaan 800 g.
Kuulissa tulee olla aina lukemiskelpoinen kaiverrettu valmistaja- ja
painomerkintda. Enintdan 11-vuotiaille tarkoitetuissa kilpailuissa
voidaan kayttda 600 gramman painoisia ja 65 mm halkaisijaltaan
olevia hyvaksytyn valmistajan kuulia.

4) Kuuliin ei saa lisata lyijya tai hiekkaa eika niitd saa muutenkaan
vaarentad. Niihin ei saa myodskaan tehda mitaan muodon- tai muita
muutoksia liiton hyvaksyman valmistajan tyén jalkeen. Erityisesti on
kiellettya lampdkasitella kuulia niin, etta valmistajan tekema kuulan
kovuus muuttuu.

Kuitenkin pelaaja saa kaiverruttaa kuuliin oman nimensa tai
nimikirjaimensa. Samoin kuuliin saa kaivertaa logoja ja kirjaimia
kuvaamaan kuulien valmistusta ja ominaisuuksia.

2a. Rangaistukset vaaranlaisista kuulista

Pelaaja, joka rikkoo kohdan 4 maarayksia, suljetaan
joukkuetovereineen valittomasti kilpailusta.

Mikali vaarentamaton, mutta kulunut tai valmistusvikainen kuula ei
tayta edellisen pykalan kohtien 1, 2 tai 3 maarayksia, pelaajan tulee
vaihtaa se hyvaksyttyyn kuulaan. Han voi myo6s vaihtaa koko
kuulasetin.




Kohtiin 1, 2 ja 3 kuuluvat valitukset on molempien joukkueiden
tehtava ennen pelin alkua. Pelaajien edun mukaista on varmistaa seka
omien ettd vastustajan kuulien kelpoisuus.

Kohtaan 4 kohdistuvia valituksia otetaan vastaan koko pelin ajan,
mutta ne on tehtava kahden kierroksen valilla. Mikali valitus tehdaan
kolmannen kierroksen alettua ja osoittautuu aiheettomaksi, valittajan
vastapuolen pisteisiin lisataan kolme pistetta.

Valittaja on vastuussa aukaistusta kuulista. Mikali kuulat ovat
saantdéjen mukaiset, on valittajan korvattava ne joko silla
rahasummalla, minka kuulat ovat maksaneet, tai uusilla kuulilla.
Valittajalta ei voida missaan tapauksessa vaatia muita korvauksia.

Kilpailun tuomari tai jury voivat aina ja pelin missa tahansa vaiheessa
tarkistaa yhden tai useamman pelaajan kuulat.

3. Hyvaksytyt maalipallot

Maalipallot voivat olla puisia tai synteettisid. Synteettisissa
maalipalloissa tulee olla valmistajan leima ja niiden valmistuksen on
oltava kansainvalisen petanqueliiton varmistama niin, etta niissa on
noudatettu valmistukseen maarattyja erityisehtoja. Maalipallon tulee
olla halkaisijaltaan 30 +/- 1 mm.

Maalatut maalipallot ovat sallittuja, mutta missaan vaiheessa
maalipallo ei saa olla nostettavissa magneetin avulla.

4. Lisenssit

Ennen kilpailun alkua jokaisen pelaajan tulee esittaa lisenssinsa. Se
on esitettava vastustajan pyynnosta, mutta ainoastaan pelin alussa,
sekd aina tuomarin pyynnosta, ellei lisenssi ole ottelun sihteeristdn

hallussa.

PELAAMINEN
5. Pelikentat

Petankkia voidaan pelata missa tahansa maastossa.
Kilpailutoimikunnan tai tuomarin paatéksella pelialue voidaan rajata.
Talléin alueen tulee olla vahintdaan 4 m levea ja 15 m pitka. Mitat
koskevat kansallisen mestaruusluokan ja kansainvalisia kilpailuja;
muissa kilpailuissa liitot voivat joustaa. Niissa on kuitenkin
vahimmaismittoina 12x3 m.

Pelikenttien paatyjen ollessa vastakkain niiden valinen yhteinen raja
on hylkaysraja.

Jos pelialueet on rajattu reunaesteilld, niiden tulee olla vahintéaan 1 m
etdisyydella hylkdysrajasta.




Pelit pelataan 13 pisteeseen, mutta sarjoissa ja muissa vastaavissa
sekd karsintapeleissa on mahdollista pelata myds 11 pisteeseen.

Tietyissa kilpailuissa pelit voidaan jarjestaa myos aikarajoitteisina.
6. Pelin aloitus; heittoympyra

Pelaajien tulee arpoa se joukkue, joka valitsee kentan ja heittaa
maalipallon.

Mikali jarjestajat ovat piirtdneet pelialueet, maalipallo on heitettava
oman joukkueen pelialueella. Pelaajat eivat saa menna muulle
kentalle ilman tuomarin lupaa.

Joku arvonnassa voittaneen joukkueen jasen valitsee aloituspaikan ja
piirtaa tai asettaa maahan ympyran, johon kaikkien pelaajien
molempien jalkojen on mahduttava kokonaan. Piirretyn
heittoympyran tulee olla halkaisijaltaan vahintdan 35 cm ja enintaan
50 cm. Irrallisen heittoympyran tulee olla joustamatonta materiaalia
ja sen halkaisijan sisareunasta mitattuna 50 cm +/- 2 mm.

Kilpailun jarjestaja paattaa irrallisten heittoympyrdiden kaytosta ja
vastaa niiden toimittamisesta pelaajien kayttoon.

Heittoympyra tulee piirtaa tai asettaa vahintaan yhden metrin paahan
esteesta tai kielletysta alueesta ja rajaamattomalla kentdlla vahintaan
kahden metrin paahan toisesta kaytdssa olevasta heittoympyrasta.

Joukkueen, joka heittda maalipallon, on pyyhittava pois kaikki
kaytettavan ympyran lahistolld olevat vanhat heittoympyrat.

Heittoympyraa saa puhdistaa maasta, kivistd tms. kierroksen aikana,
mutta se on palautettava alkuperdiseen kuntoonsa kierroksen
lopussa.

Heittoympyraa ei pideta kiellettyna alueena.

Jalkojen tulee olla ympyran sisapuolella, eivatka ne saa koskettaa
ympyran viivaa. Jalat eivat saa tulla ympyrasta eivatka nousta
kokonaan irti maasta, ennen kuin pelaajan heittdma kuula on
koskettanut maata. (ks 24.) Heiton aikana ei saa koskettaa maata
ympyran ulkopuolella milldan ruumiinosalla. Jalkainvalidit voivat seista
pitamalld vain toista jalkaa ympyrassa.

Pyoratuolia kayttavilla ympyran tulee olla keskella pyoria ja jalkatuen
on oltava ympyran etureunan kohdalla.

Maalipallon heittdjan ei ole pakko heittda ensimmaista kuulaa.

7. Maalipallon heittopituudet




Pelaajan suorittama maalipallon heitto on hyvaksytty, mikali:

1) Etdisyys maalipalloon ympyran sisareunasta on:

- mineilld (11 vuotiaat ja nuoremmat) 4-8 m

- nuoremmilla junioreilla (12-14 vuotiaat) 5-9 m

- junioreilla (15-17 vuotiaat) 6-10 m

- senioreilla (18 vuotta tai vanhemmat) 6-10 m

2) Heittoympyra on vahintaan yhden metrin paassa kaikista esteista.
3) Maalipallo on vahintdan yhden metrin paassa kaikista esteista ja
ldhimmasta kielletyn alueen rajasta.

4) Ympyran sisalld suorana seisova pelaaja pystyy nakemaan
maalipallon.

Riitatapauksissa tuomari ratkaisee maalipallon nakymisen.

Seuraavalla kierroksella maalipallo heitetdgan ympyrasta, joka on
piirretty tai asetettu sen pisteen ymparille, jossa maalipallo oli
edellisen kierroksen paattyessa.

Seuraavat tapaukset muodostavat poikkeuksen:

- Ympyra olisi yhta metria lahempana estetta.

- Maalipalloa ei voitaisi heittaa saantbjen mukaisen
maksimietaisyyden paahan.

Ensimmaisessa tapauksessa pelaajan tulee piirtaa tai asettaa ympyra
saadetyn etdisyyden paahan esteesta.

Toisessa tapauksessa pelaaja saa peraantya maalipallon paikasta
edellisen kierroksen suunnassa siihen saakka kunnes han saavuttaa
maalipallon heiton suurimman sallitun mitan, mutta ei pitemmalle.
Tatad mahdollisuutta ei ole, mikali maalipallo voidaan heittda johonkin
suuntaan suurimpaan sallittuun etdisyyteen.

Mikali joukkue ei pysty kolmella perattdiselld heitolla heittamaan
maalipalloa saantbjen mukaisesti, se annetaan heitettavaksi
vastapuolelle, jolla vastaavasti on kolme heittoa ja joka voi siirtaa
heittoympyran edelld mainituissa olosuhteissa. Jos tama joukkue ei
onnistu kolmella heitollaan, ympyraa ei saa endaa siirtaa.

Nama kolme heittoyritysta tulee suorittaa minuutin kuluessa.

Joka tapauksessa joukkue, joka menetti maalipallon kolmen heiton
jalkeen, sailyttaa oikeuden heittdaa ensimmaisen kuulan.

8. Maalipallon heiton kelpoisuus

Mikali heitetyn maalipallon pysayttaa tuomari, pelaaja, katsoja, eldin
tai jokin lilkkuva esine, heitto ei ole hyvaksyttava ja se on suoritettava
uudelleen. Tata joukkueen keskeytettya heittoa ei lasketa kuuluvaksi
kolmeen heittoon.




Kun maalipallon heittamisen jalkeen on heitetty ensimmainen kuula,
on vastustajalla viela oikeus valittaa maalipallon sijainnista. Mikali
vastalause hyvaksytaan, maalipallo ja kuula heitetaan uudestaan.

Jotta maalipallon saa heittda uudelleen, on molempien joukkueiden tai
tuomarin todettava, etta heitto ei ole kelvollinen. Jos joukkue rikkoo
tata saantdéa, se menettdaa maalipallon heittoedun.

Kun myds vastustaja on heittanyt yhden kuulan, maalipallon sijaintia
pidetaan hyvaksyttyna eika valituksia hyvaksyta.

9. Maalipallon hylkaaminen kierroksen aikana
Maalipallo on hylatty seuraavissa kuudessa tapauksessa:

1) Kun maalipallo siirtyy kielletylle alueelle, vaikka se palaisikin
sallitulle alueelle. Rajalla oleva maalipallo hyvaksytaan. Se on hylatty
vasta sitten, kun se on kokonaan ylittanyt sallitun alueen rajan tai
hylkaysrajan eli kun se on kokonaan ylittanyt rajan sita suoraan
ylhaaltd pain katsottaessa. Vesilammikko, jossa maalipallo kelluu
vapaasti, katsotaan kielletyksi alueeksi.

2) Kun sallitulla alueella siirtynyt maalipallo ei ole nakyvilla 7. pykalan
mukaisesti. Kuitenkaan kuulan peittama maalipallo ei ole hylatty.
Tuomari saa valiaikaisesti poistaa kuulan todetakseen, nakyykd
maalipallo.

3) Kun maalipallo siirtyy yli 20 metrin (junioreilla ja senioreilla) tai 15
metrin (mineilld ja nuoremmilla junioreilla) etadisyydelle
heittoympyrasta tai [ahemmaksi kuin kolme metria.

4) Kun rajatulla pelialueella pelattaessa maalipallo siirtyy
kokonaisuudessaan viereisen kentan tai paatyrajan ylitse.

4a) Kun aikarajoitteisissa peleissa rajatulla pelialueella pelattaessa
maalipallo siirtyy kokonaisuudessaan kyseisen kentan rajojen ylitse.

5) Kun siirtynytta maalipalloa ei Idydeta viiden minuutin kuluessa.
6) Kun kiellettya aluetta on maalipallon ja heittoympyran valissa.
10. Esteiden siirtaminen

On ehdottomasti kiellettya painaa maahan, poistaa tai rikkoa
minkaanlaista estetta, joka on pelikentdlla. Kuitenkin maalipallon
heittdjaksi valittu pelaaja saa testata yhden alastulopaikan kentasta
taputtamalla sita kuulallaan kolme kertaa. Kuitenkin pelaaja, joka
valmistautuu heittamaan, tai hanen joukkuetoverinsa, saa tasoittaa
yhden kolon, jonka jokin edella heitetyista kuulista on maahan
jattanyt.




Mikali edella olevia maarayksia ei noudateta, pelaajia rangaistaan
pykalassa 34 maaritellylla tavalla.

10a. Maalipallon tai kuulan vaihtaminen

Maalipallon tai kuulan vaihtaminen pelin aikana ei ole sallittua paitsi
seuraavissa tapauksissa:

1 Maalipallo tai kuula ei 16ydy 5 minuutin kuluessa.

2 Maalipallo tai kuula rikkoontuu: talléin suurin kappale huomioidaan.
Jos kuulia on viela heittamattd, rikkoontunut maalipallo tai kuula tulee
valittdmasti ja tarvittaessa mittauksen jalkeen korvata halkaisijaltaan
tasmalleen tai likimain samansuuruisella valineella. Seuraavalle
kierrokselle kyseinen pelaaja voi vaihtaa koko kuulasetin.

MAALIPALLO
11. Peittynyt tai siirtynyt maalipallo

Mikali kierroksen kuluessa maalipallon yllattaen peittda puunlehti,
paperinpala tms., se pitaa poistaa.

Mikali maalipallo siirtyy pysahtymisensa jalkeen esim. tuulen tai maan
kaltevuuden takia, se asetetaan takaisin alkuperadiselle paikalleen
edellyttaen, etta sen paikka oli merkitty.

Samoin menetelldan, mikali maalipalloa siirtéaa vahingossa tuomari,
pelaaja, katsoja, eldin, jokin liikkuva esine, toisesta pelista tullut
kuula tai maalipallo.

Kiistojen estamiseksi pelaajien tulee merkita maalipallon paikka.
Mitaan merkitsematénta kuulaa tai maalipalloa vastaan tehtya
huomautusta ei hyvaksyta.

Jos oman pelin kuula siirtaa maalipalloa, siirto on hyvaksyttava.
12. Maalipallon siirtyminen toiselle kentalle

Mikali maalipallo siirtyy kierroksen aikana toiselle rajatulle tai
rajaamattomalle pelialueelle, maalipallo pysyy hyvaksyttyna,
kuitenkin ottaen huomioon 9. pykalan maaraykset.

Jalkimmaisen maalipallon pelaajien on odotettava kaynnissa olevan
pelikierroksen aika ja jatkettava vasta sitten omaa peliaan.

Pelaajien on taman pykalan osalta osoitettava karsivallisyytta ja
kohteliaisuutta.




Seuraava kierros aloitetaan joukkueen alkuperadiselta kentalta ja
maalipallo heitetdaan siita kohdasta, jossa se oli ollut ennen
siirtymistaan, kuitenkin pykalan 7 ehtojen mukaisesti.

13. Maalipallon hylkaamista koskevat saannot
Mikali maalipallo hylataan pelikierroksen aikana, on kolme tapausta:

1) Molemmilla joukkueilla on kuulia; kierros on mitaton.

2) Vain yhdellad joukkueella on kuulia; tama joukkue saa niin monta
pistetta kuin silla on pelaamattomia kuulia.

3) Kummallakaan joukkueella ei ole kuulia; kierros on mitaton.

14. Pysaytetyn maalipallon sijoittaminen

1) Mikali katsoja tai tuomari pysayttaa kuulan liikkeelle sysaaman
maalipallon tai kdantaa sen kulkusuunnan, maalipallo jaa
pysahtymispaikkaansa.

2) Mikali joku pelaajista pysayttaa kuulan liikkeelle sysaaman
maalipallon tai kdaantaa sen kulkusuunnan pelialueella, on ko. pelaajan
vastustajilla kolme vaihtoehtoa:

a) Antaa maalipallon jaada uuteen paikkaansa.
b) Asettaa maalipallo alkuperaiselle paikalleen.
c) Asettaa maalipallo sen alkuperdisen aseman ja pysahtymispaikan

kautta kulkevan linjan jatkeelle enintaan 20 metrin etdisyydelle
heittoympyrasta (15 metrin nuoremmilla junioreilla ja mineilld) siten,
ettd maalipallo on ndkyvissa.

Kohtia b ja c voidaan kayttda ainoastaan, jos maalipallon paikka oli
merkitty; muutoin maalipallo jaa uuteen paikkaansa.

Jos maalipallo kilkkauksen jalkeen siirtyy kielletylle alueelle ja palaa
sen jalkeen pelialueelle, se katsotaan hylatyksi, ja sovelletaan pykalan
13 maarayksia.

KUULAT
15. Ensimmadisen ja seuraavien kuulien heittaminen

Kierroksen ensimmaisen kuulan heittdaa pelaaja siitd joukkueesta, joka
on voittanut arvonnassa tai on saanut pisteita edellisella kierroksella.
Jatkossa heittda se joukkue, joka ei johda kierrosta.

Pelaajalla ei saa olla heittohetkellda minkdanlaista tahtayksen
apuvalinetta eika han saa piirtad uraa tai merkitd maahan
alastulokohtaa. Heittdessaan viimeista kuulaansa han ei saa pitaa
ylimaaraista kuulaa toisessa kadessaan.

Kuulat on heitettava yksitellen.




Kerran heitettya kuulaa ei saa pelata uudelleen. Kuitenkin uudelleen
on pelattava ne kuulat, jotka on pysayttanyt tai joiden liikerataan on
vaikuttanut ympyran ja maalipallon valilla toisen pelin kuula tai
maalipallo, eldin, jokin liikkuva esine (pallo tms.). Myds 8. pykalan
kohdassa 2 on maarays uudelleenpelaamisesta.

Kuulia tai maalipalloa ei saa kastella.

Pelaajan on pykaldassa 34 maariteltyjen rangaistusten uhalla
poistettava kuulasta ennen heittoa muta tai muu irtain aines.

Jos ensimmaisena heitetty kuula kierii kielletylle alueelle, on
vastapuolen vuoro heittad ja nain vuorotellen niin kauan kuin sallitulla
alueella ei ole yhtaan kuulaa.

Jos iskun tai asetuksen jalkeen sallitulla alueella ei ole yhtaan kuulaa,
sovelletaan kaytantdéon pykalan 28 mitatdintida koskevia maarayksia.

16. Pelaajien ja katsojien kayttaytyminen pelin aikana

Pelaajalle sallitun heittoajan aikana katsojien ja muiden pelaajien
tulee pysytella mahdollisimman hiljaa.

Vastustajat eivat saa kulkea, elehtia, eivatka millaan lailla hairita
heittavaa pelaajaa. Ainoastaan hanen joukkuetoverinsa saavat olla
maalipallon ja heittoympyran valimaastossa.

Vastustajien on oltava maalipallosta eteenpadin tai pelaajan takana ja
kummassakin tapauksessa sivulla pelin suunnasta katsottuna ja
vahintaan kahden metrin padssa naista.

Pelaajat, jotka eivat noudata naita maarayksia, voidaan sulkea
kilpailusta, mikali he vield tuomarin huomautuksen jalkeenkin
menettelevat maaraysten vastaisesti.

17. Kuulien heittaminen ja kentalta poistuneet kuulat

Kukaan ei saa pelin aikana tehda koeheittoja. Pelaajia, jotka eivat
noudata tata saantda, tulee rangaista pykalassa 34 maaritellylla
tavalla.

Kierroksen kuluessa rajatulta pelialueelta poistuneet kuulat ja
maalipallo ovat hyvaksyttyja paitsi pykalan 18 tapauksissa.

18. Kuulien hylkdaaminen

Mikali kuula menee kielletylle alueelle, se katsotaan hylatyksi. Viivan
paalla oleva kuula hyvaksytaan. Se hylataan vasta sitten, kun se on
ylittanyt kokonaan sallitun alueen rajan tai hylkaysrajan. Ylitys on
tapahtunut, kun kuula on ylittdnyt rajan kokonaan sita suoraan
Ihaaltapadin katsottaessa. Samaa saantdéa sovelletaan myos silloin,




kun kuula on rajatuilla pelikentilld kokonaan ylittanyt viereisen
pelikentan tai kyseisen pelikentan paatyrajan.

Aikarajoitteisissa peleissa rajatulla alueella pelattaessa kuula
katsotaan hylatyksi, kun se on kokonaan ylittanyt kyseisen pelikentan
rajan.

Mikali kuula vield palaa pelialueelle maan kaltevuuden, kiintean tai
liilkkuvan esteen takia, kuula poistetaan valittdmasti pelista ja kaikki
pelivalineet, joita se on siirtanyt palattuaan kielletylta alueelta,
asetetaan alkuperaisille paikoilleen.

Hylatyt kuulat on valittomasti poistettava pelista. Mikali vastustajan
seuraava kuula on jo heitetty, kuulat hyvaksytaan peliin.

19. Kuulan pysayttaminen

Mikali heitetyn kuulan pysayttaa tai sen kulkusuunnan kaantaa
katsoja tai tuomari, se on jatettava pysahtymispaikalleen.

Mikali heitetyn kuulan pysayttda tai sen kulkusuunnan kaantaa
tahattomasti kanssapelaaja, kuula hylataan.

Mikali asettamalla heitetyn kuulan pysayttaa tai sen kulkusuunnan
kaantaa tahattomasti vastapelaaja, heittdaja saa paattaa, jattaako han
kuulan paikalleen vai heittadaké uudelleen.

Kun ammuntakuulan tai sen liikkeelle sysaaman kuulan pysayttaa
tahattomasti joku pelaaja, hanen vastustajansa voi:

1) jattaa kuulan paikalleen

2) asettaa kuulan alkuperdisen sijaintipaikan ja pysahtymispaikan
maarittdman linjan jatkeelle, , kuitenkin vain sallitulle pelialueelle
edellyttaen, etta lahtdpiste oli merkitty.

Mikali pelaaja pysayttaa kuulan tahallaan, hanet ja hanen
joukkueensa hylataan valittdmasti kaynnissa olevan pelin ajaksi.

20. Sallittu peliaika

Kun maalipallo on heitetty, jokaisella pelaajalla on enintdan minuutti
aikaa heittaa kuula. Aika lasketaan maalipallon tai edellisen kuulan
pysahtymisesta, tai mittauksen paattymisesta, jos se on ollut tarpeen
suorittaa.

Samat saannoét koskevat maalipallon heittamista edellisen kierroksen
paatyttya, mika tarkoittaa kolmea heittoyritystd enintdan minuutin
kuluessa.

Pelaajia, jotka eivat noudata tata aikasaantdd, rangaistaan pykalan 34
mukaisesti.




21. Siirtyneet kuulat

Mikali kuula pysahtymisensa jalkeen siirtyy esim. tuulen tai maan
kaltevuuden takia, se asetetaan takaisin paikalleen. Samoin
menetelldan, mikali kuulaa siirtda vahingossa pelaaja, tuomari,
katsoja, elain tai jokin liikkuva esine.

Kiistojen estamiseksi pelaajien on merkittava kuulien ja maalipallon
paikat. Merkitsemattomia kuulia tai maalipalloa vastaan tehtyja
huomautuksia ei hyvaksyta; tuomari voi tuomita vain kuulien ja
maalipallon todellisten paikkojen mukaan. Sita vastoin oman pelin
pelatun kuulan siirtdama kuula on hyvaksyttava.

22. Muun kuin oman kuulan heittaminen

Mikali pelaaja pelaa vieraalla kuulalla, saa han varoituksen; pelattu
kuula hyvaksytaan, mutta se on vaihdettava heti mahdollisen
mittauksen jalkeen.

Mikali em. virhe toistuu saman pelin aikana, kuula hylataan ja kaikki
sen siirtdamat valineet asetetaan alkuperaisille paikoilleen.

Pelaajat eivat saa kerata heitettyja kuulia ennen kierroksen loppua.
23. Vaarasta heittoympyrasta heitetyt kuulat

Kuula, joka on heitetty muusta heittoympyrasta kuin maalipallo,
hylataan ja kaikki, mita se on siirtanyt, asetetaan takaisin
alkuperdisille paikoilleen, jos paikat oli merkitty.

Vastapelaajalla on kuitenkin oikeus julistaa heitto hyvaksytyksi, ja
kuulan siirtdmat kuulat ja maalipallo jaavat uusille paikoilleen.

PISTEET JA MITTAAMINEN
24. Kuulien tilapdinen siirtaminen

Kuulan ja maalipallon valissa olevia kuulia ja muita esteita saa
tilapaisesti siirtdaa mittauksen ajaksi, mikali niiden paikat on ensin
merkitty. Mittauksen jalkeen esteet ja kuulat asetetaan takaisin
paikoilleen. Mikali esteitd ei voida siirtaa, mittaus suoritetaan harpilla.

25. Pisteiden mittaaminen

Mittauksen suorittaa viimeksi heittanyt pelaaja tai hanen
joukkuetoverinsa. My0s vastapelaajalla on aina oikeus suorittaa
mittaus. On kuulien jarjestys ja kierroksen tilanne mika hyvansa,
voidaan tuomarilta pyytaa lopullista ratkaisua.

Mittaukset tulee suorittaa mittalaitteilla ja jokaisella joukkueella tulee
olla mitta. Erityisesti on kiellettya mitata jaloilla. Pelaajia, jotka eivat




noudata tata ohjetta, voidaan rangaista pykalassa 34 maaritellylla
tavalla.

26. Poistetut kuulat

Pelaaja ei saa poistaa pelattuja kuulia pelikentaltd ennen kierroksen
paattymista.

Jos kuula poistetaan ennen kuin pisteista on sovittu joukkueiden
kesken, se hylataan. Tasta ei voi valittaa.

27. Kuulien tai maalipallon liikuttaminen

Se joukkue, jonka jasen mittauksen aikana siirtad joko maalipalloa tai
riildanlaista kuulaa, menettaa pisteen.

Mikali tuomari mitatessaan siirtda maalipalloa tai kuulaa, tuomari
tekee ratkaisunsa niin tasapuolisesti kuin suinkin.

28. Yhta lahelld maalipalloa olevat kuulat

Mikali maalipalloa yhta lahelld olevat kaksi kuulaa kuuluvat eri
joukkueille, on kolme tapausta:

1) Jos pelattavia kuulia enaa ole, kierros on mitaton, ja seuraavan
kierroksen aloittaa se joukkue, joka heitti maalipallon edellisella

kierroksella.

2) Mikali vain toisella joukkueella on kuulia jaljella, se pelaa ja saa
niin monta pistettd kuin silla on kuulia lahempana maalipalloa kuin
vastustajan paras kuula.

3) Mikali molemmilla joukkueilla on kuulia, pelaa seuraavana viimeksi
heittanyt joukkue, sitten vastapuoli ja nain vuorotellen, kunnes
jompikumpi on lahempdana maalipalloa. Kun vain toiselle joukkueelle
jaa kuulia heitettavaksi, jatketaan edellisen kappaleen mukaisesti.

Jos kaikkien kuulien heittamisen jalkeen sallitulla alueella ei ole
yhtdan kuulaa, kierros on mitaton.

29. Kuulaan tai maalipalloon tarttuneet vieraat esineet

Kaikki kuulaan tai maalipalloon tarttuneet roskat on poistettava ennen
mittausta.

30. Valitukset

Jotta valitukset tai huomautukset hyvaksyttaisiin, on ne aina
esitettava tuomarille. Pelin paatyttya valituksia ei voi enaa tehda.

Molemmat joukkueet ovat vastuussa vastapuolensa kelvollisuuden
valvomisesta (lisenssit, luokat, pelikentta, kuulat jne.).




KURI
31. Poissaolosta rankaiseminen

Aloitusarvonnan ja sen tuloksen julistamisen aikana pelaajien tulee
olla toimitsijoiden luona. Joukkuetta, joka on poissa viela 15 minuuttia
tuloksen julistamisen jalkeen, rangaistaan yhdelld vastapuolelle
annettavalla pisteelld. Aikarajoitteisissa peleissa vastaava aika on 5
minuuttia.

Kun edelld mainittu aika on kulunut, rangaistus lisaantyy yhdella
pisteella jokaisen seuraavan viisiminuuttisen osalta.

Samat saannét ovat voimassa jokaisen aloitusarvonnan ja jonkin
muun syyn vuoksi tapahtuneen keskeytyksen jalkeen.

Joukkue, joka ei ole ilmaantunut pelikentdlle tunnin kuluessa
aloitusarvonnan tuloksen julistamisesta lukien, tuomitaan virheen
perusteella suljetuksi kilpailusta.

Vajaa joukkue on oikeutettu aloittamaan pelin poissaolevaa jasentaan
odottamatta. Kuitenkaan joukkue ei saa kayttaa poissaolevan kuulia.

Pelaaja ei saa olla poissa pelista eika poistua pelikentdlta ilman
tuomarin lupaa. Jollei lupaa ole, sovelletaan tédman ja seuraavan
pykalan maarayksia.

32. Myohastyneiden pelaajien saapuminen

Mikali poissa ollut pelaaja tulee paikalle kierroksen alkamisen jalkeen,
han ei saa osallistua kyseiselle kierrokselle. Hanet hyvaksytaan
pelaajaksi vasta seuraavan kierroksen alusta.

Mikali poissa ollut pelaaja tulee paikalle yli tunnin kuluttua pelin
alkamisesta, han menettda kokonaan oikeuden ottaa osaa peliin.

Mikali hanen joukkueensa voittaa pelin, han voi osallistua seuraavaan
peliin silld ehdolla, ettd hanet on alun perin kirjattu joukkueeseen
kuuluvaksi.

Mikali kilpailu kaydaan sarjana tai poolina, han voi osallistua
seuraavaan peliin riippumatta edellisen pelin tuloksesta.

Kierroksen katsotaan alkaneen, kun maalipallo on heitetty
hyvaksyttavasti.

33. Pelaajan vaihtaminen

Pelaajia saa vaihtaa yhden duppelissa, yhden tai kaksi trippelissa vain
kilpailun viralliseen alkumerkkiin mennessa (laukaus, vihellys, ilmoitus




tms.) silla ehdolla, ettd vaihtopelaajia ei ole kirjattu siina kilpailussa
mihinkaan muuhun joukkueeseen.

34. Rangaistukset

Saantdjen noudattamatta jattamisesta voidaan

1) Varoitus.

2) Pelatun tai pelattavaksi aiotun kuulan hylkdaminen.

3) Pelatun tai pelattavaksi aiotun kuulan ja sita seuraavan kuulan
hylkdaminen

4) Syyllisen pelaajan sulkeminen pelista.

5) Rikkeen tehneen joukkueen hylkaaminen.

6) Yhteistoiminnan tapahtuessa molempien joukkueiden hylkaaminen.

35. Ankarat sadolot

Sateen sattuessa jo aloitettu kierros on pelattava loppuun, ellei
tuomari juryn kanssa paata toisin. Vain tuomari yhdessa juryn kanssa
voi tehda paatdksen kierroksen keskeyttamisesta tai mitatdimisesta
pakottavan syyn takia.

36. Kilpailun uusi vaihe

Mikali osa peleistd on kesken vield silloin, kun kilpailun uuden vaiheen
(2. kilpailukierros, 3. kilpailukierros jne.) alkamisesta ilmoitetaan,
tuomari voi tehda kaikki kilpailun sujumisen kannalta tarpeelliseksi
katsomansa jarjestelyt ja paatdkset neuvoteltuaan
kilpailutoimikunnan kanssa.

37. Epaurheilijamaisuus

Pelin aikana riitelevat tai epaurheilijamaiseen kaytokseen tai yleisén
tai tuomarin halveksuntaan syyllistyvat joukkueet suljetaan
kilpailusta. Sulkeminen voi sisaltda jo saatujen tulosten mitatdéimisen
ja 38. pykalan mukaisten rangaistusten kayttamisen.

38. Vaaryyden tekeminen

Mikali pelaaja syyllistyy vaaryyteen tai viela pahempaan, vakivaltaan
kilpailun johtajaa, tuomaria, toista pelaajaa tai katsojaa kohtaan,
hanelle annetaan yksi tai useampia seuraavista rangaistuksista
tapauksen vakavuudesta riippuen:

1) Sulkeminen kilpailusta.

2) Lisenssin menetys.

3) Palkintojen ja kilpailukorvausten takavarikointi tai
takaisinmaksaminen kilpailun jarjestajille.




Pelaajan saama rangaistus voidaan ulottaa myds hanen
joukkuetovereihinsa.

Rangaistuksesta 1 paattaa tuomari.
Rangaistuksesta 2 paattaa kilpailun jury.

Rangaistuksen 3 langettaa kilpailujen jarjestaja, jonka on esitettava
asia liiton hallituksen kilpailuvaliokunnalle 48 tunnin kuluessa.
Kilpailuvaliokunta paattaa palkintojen ja korvausten
edelleenkasittelysta.

Lopullinen paatdsvalta on kaikissa tapauksissa liittohallituksella.

Jokaisen pelaajan tulee olla asiallisesti pukeutunut. Pelaajat, jotka
eivat noudata tata maaraysta, suljetaan kilpailusta tuomarin antaman
varoituksen jalkeen.

39. Tuomareiden velvollisuudet

Kilpailua johtamaan maarattyjen tuomareiden velvollisuutena on
valvoa saant6jen ja niita tdydentavien jarjestysohjeiden tarkkaa
noudattamista. Heilla on oikeus sulkea kilpailusta pelaaja tai joukkue,
joka kieltaytyy alistumasta heidan paatéksiinsa.

Mikali katsoja, jolla on pelaajalisenssi tai jonka lisenssi on hyllytetty,
vaikuttaa kaytoksellaan haitallisesti pelin kulkuun, voi tuomari tehda
hanesta ilmoituksen kilpailuvaliokunnalle. Tama kutsuu syyllisen tai

syylliset kuultaviksi asiantuntevan kurinpitotoimikunnan eteen, joka
maarad rangaistukset.

40. Juryn kokoonpano ja paatokset

Ne tapaukset, joita ei ndissa saanndissa ole kasitelty, on alistettava
tuomarille, joka voi neuvotella kilpailun juryn kanssa. Juryyn kuuluu
3-5 jasenta.

Edella mainituista tapauksista paatettaessa on juryn paatos lopullinen,
eika siita voi valittaa. Adanten mennessa tasan ratkaisee
puheenjohtajan aani.

Némé saanndt on vahvistanut Dakarin kansainvélinen kongressi 14.
marraskuuta 2008. Vuoden 2006 sdéntdjen suomennoksen pohjalta
paivittanyt Janne Rissanen.
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