MOLKKY

Saanno

Malkky on supersuositiu suomalainen ulkopeli, jossa pelaagjat
menestyvat heitiotarkkuuden ja sattuman avulla. Pelataksesi
tarvitset avoimen ulkokentan ja Molkky-pelisetin.
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Sisdlts: 12 keilaa (numeroitu 1-12), Heittokapula.

Pelivalmistelut:

Numergidut keilat asetetaan tiiviiseen muodostelmaan.
Heittolinja piirretddn 3-4 metrin pddhan tastd muodostelmasta.
Pelaajat toimivat vuorotellen pisteiden kifjureina (katso

"Pelin loppu”).
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Keilojen asetielu muodostelmaan
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Heittojarjestys: Ensimmaisessa pelissé heittojarjestys arvotaan. Seuraavissa peleissa
heittojarjestys muodostetaan edellisen pelin tulosten perusteella pienimmasta
pistemaarasta suurimpaan.

Pelin aloitus: Ensimmainen pelaaja heittdd heittokapulan keilamuodostelmaa kohti ja
yrittdé kaataa keiloja. heittokapula heitetaan aina alakautta.

Kaatunut keila: Keilaa ei lasketa kaatuneeksi jos se nojaa toista keilaa

tai heittokapulaa vasten. Heiton jalkeen keilat nostetaan takaisin pystyyn siihen paikkaan,
mihin ne ovat heiton tuloksena péaatyneet.

Pisteiden lasku: Jos yksi keila kaatuu, pisteet = keilaan kirjoitettu numero.

Jos useampi kuin yksi keila kaatuu, pisteet = kaatuneiden keilojen lukumaara.

Pelin loppu: Jos pelaaja jaa ilman tulosta kolmella perakkaisella heittokierroksella, han
putoaa pelista ja toimii pisteiden kirjurina. Peli paattyy, kun yksi pelaajista saa kerattya
tasan 50 pistettd. Jos pelaaja saa yli 50 pistetta, hanen pisteméaaransa lasketaan 25
pisteeseen.



MOLKKYSAANNOT

Keilat on numeroitu 1 - 12. Heitin on nimeltadan mdlkky. Keilaa ei lueta kaatuneeksi, jos se
nojaa vahankin toiseen keilaan tai mélkkyyn. Heiton jalkeen kaatuneet keilat nostetaan
pystyyn kaatumapaikalleen. Keilan mennessa kiinni kiinteaan esineeseen, siirretaan keilaa
heittokapulan verran irti esteesta.

Heittotyyli on vapaa.

Heiton pistemaara: Jos yksi keila kaatuu, niin heiton pistemaara = keilan numero. Kun
kaatuu useampia, niin heiton pistemaara = kaadettujen lukumaara.

Jos joukkue jaa kolmella perakkaisella heittokierroksella ilman pisteita, tuomitaan joukkue
havinneeksi peli 50 - 0. Peli paattyy, kun ensimmainen joukkue saa tasan 50 pistetta. Jos
pistemaara menee yli 50, niin joukkue tippuu 25 pisteeseen.

Molkkykaaren sivut asetetaan noin 45 asteen kulmaan ja siita pitaa poistua takakautta, jos
heittaja poistuu eteenpain tai sivulle katsotaan heitto ohiheitoksi. (Jos joukkueella on 38
pistetta tai yli, yliastumisesta tippuu 25 pisteeseen

Keilat ovat pakassa maaratyssa
numerojarjestyksessa;

3-4 m

Ottelu pelataan Tuoterenkaan virallisella mélkkypakalla. Pakka tehdaan 3-4 metrin paahan
heittopaikasta. Virallisissa peleissa etaisyys on 3,5 m.

Kaksinpelissa aloittaja arvotaan ja arvonnan voittaja saa paattaa kumpi joukkue aloittaa.
Useamman joukkueen pelatessa aloittaja arvotaan ja seuraavan pelin

aloittaa toinen joukkue, jne. Eli jokainen joukkue aloittaa vuorollaan niin, etta aloittaja
siirtyy seuraavassa pelissa viimeiseksi.

Tasapisteissa sijoituksen ratkaisee: 1) Keskinaiset ottelut, 2) Keskinaisten ottelujen pelit,
3) Keskinaistenottelujen pikkupisteet, 4) Kaikkien ottelujen pelit, 5) Kaikkien ottelujen
pikkupisteet, 6) Arpa

Molkkyliitolla on oikeus tulkita ja muuttaa naita saantsja.



